Cenario para o Firecast
Esta é uma promocao realizada pelo RRPG Firecast (www.rrpg.com.br)

Objetivos da promocgao

Criar um cendrio de RPG para o Firecast, exclusivo para pessoas que nunca jogaram RPG,
aplicando em cima das regras do sistema Contos de Capa e Espada (Link para download do
sistema: http://blog.rrpg.com.br/?p=744).

Quem pode participar
Qualquer pessoa podera participar, porém para receber o prémio é necessario possuir uma
conta em algum banco ou uma conta no site PagSeguro ( www.pagseguro.com.br ) para a

realizacdo do depdsito do prémio.

Sobre a avaliacdo dos cenarios

Os cenarios serdo avaliados primeiramente através dos Requisitos do Cenario, descritos
abaixo. O cenario deverd obedecer a alguns requisitos a fim de “ganhar pontos” durante a
avaliagdo desta promocgao.

Apds isso, serd realizada uma avaliagao mais subjetiva para a escolha do material que melhor
podera ser aplicado em sessdes de RPG para pessoas que nunca jogaram RPG na vida.

Duracao da promocao
Até o dia 01/02/2012 as 23h59min serdo aceitos cendrios para a promogéo, e até o dia
05/02/2012 serdo anunciados os vencedores da promogdo.

Premiacao
Serdo escolhidos trés cenarios vencedores segundo os critérios de avaliagdo citados acima. O
valor da premiacdo sera diferenciado entre os trés ganhadores:

e Primeiro Lugar: RS 200,00
e Segundo Lugar: RS 50,00
e Terceiro Lugar: RS 40,00

Envio dos materiais
Os cendrios deverdo ser enviados para o e-mail alyssonrpg@gmail.com . O material podera ser

enviado quanta vez quiser até o dia 01/02/2012 as 23h59min, assim eu poderei acompanhar e
ir opinando o material, caso haja tempo disponivel.


http://www.rrpg.com.br/
http://blog.rrpg.com.br/?p=744
http://www.pagseguro.com.br/
mailto:alyssonrpg@gmail.com

Sobre os direitos autorais
Eu, Alysson, pretendo ter direito no material para publica-lo do jeito que for necessario, sem
restricGes comerciais ou legais.

Nao quero monopolizar o cenario, apenas quero poder distribuir o material do jeito que bem
entender sem ter que me preocupar com direitos autorais de outras pessoas.

O nome do(s) autor(es) sera preservado e mantido nos créditos.

Sobre os requisitos
Requisitos sdo itens ou atributos que o cendrio devera estar atento para que consiga atender
as expectativas da promogdo.

Os requisitos sao classificados em trés tipos:

e Essencial — Um requisito cujo ndo atendimento a ele tornard o cenario inviavel,
ou contard muitos pontos negativos durante sua avaliacdo.

e Importante — Um requisito cujo atendimento é importante, mas que o ndo
atendimento é possivel se for bem conversado e explicado.

e Desejavel — Um requisito cujo atendimento ndo é obrigatério, mas que o
atendimento a ele conta pontos durante a avaliagcdo do material.

Requisitos do Enredo/Cenario

Id Requisito Tipo
1 O enredo devera ser aplicado em cima da mecanica de RPG escolhida pelo  Essencial
projeto: Contos de Capa e Espada (Download do sistema disponivel em:

http://blog.rrpg.com.br/?p=744)

Apesar do sistema Contos de Capa e Espada trazer ragas, classes, magias e
equipamentos, ndo é necessario seguir estes itens do manual. Vocé
podera redefinir ou inventar ragas, classes, magias e equipamentos. Vocé
também pode eliminar ragas, classes, magias e equipamentos que achar
desnecessario ou que ndo combinar com o cendrio que vocé esta
desenvolvendo.
2 O enredo deverd ser baseado em um tema central do tipo Medieval Importante
Fantastico (Dragdes, Mitos, Magias etc..).

Ndo é necessario a presenga de magias, ou que as magias fagam parte do
cotidiano do cenario. O cenario deve possuir elementos misticos,
mitoldgicos ou fantasticos que se passam em uma era medieval, sejam
elas magias, deuses, rituais, alienigenas, seres do submundo, vampiros,
lobisomens, seres astrais, etc.. Estes pontos mitoldgicos ndo precisam ser
necessariamente conhecidos por todos da sociedade do cenario. Podem
ser atributos secretos, conhecidos por poucos.

Deixe sua imaginacdo fluir, ndo se sinta preso ao classico Medieval
Fantdstico com dragdes, magias, druidas, barbaros, bardos, elfos, orcs,



http://blog.rrpg.com.br/?p=744

etc..

O enredo devera estar escrito na lingua portugués brasileiro.

Sé serdo aceitas palavras em outras linguas em casos de excecoes, e estas
excec¢Oes deverao ser devidamente explicadas o porqué ndo se conseguiu
atribuir um termo em portugués a ela.

Essencial

Toda palavra potencialmente desconhecida pelo publico alvo do projeto
(pessoas que nunca jogaram RPG antes) devera conter uma explicagdo do
termo utilizado dentro do enredo.

Atencdo neste ponto, pois até a palavra Elfo precisara de explicacao.

Importante

O enredo devera descrever uma unidade monetaria e esta unidade
monetdria devera ser utilizada no cenario definido. A unidade monetaria
ndo precisa ser necessariamente criada, pode ser reaproveitada uma
unidade da vida real, como a moeda Real.

Apesar do sistema Contos de Capa e Espada utilizar Pecas de Ouro como
principal unidade monetaria, vocé pode inventar outra moeda.

Importante

O enredo deverd explicar o mundo onde se passam as aventuras.

Responder a algumas perguntas pode ajudar neste requisito: Magias sdo
bem vistas pelo povo? Quais ragas existem no mundo? O mundo esta em
caos ou em guerra? Existe alguma epidemia que o mundo enfrenta? Existe
algum tirano? Existe algum tipo de invasdao ou ataque que
frequentemente vem ocorrendo? Etc..

Importante

O enredo devera descrever quatro personagens. Nao mais do que quatro,
e nem menos do que quatro.

Essencial

Os quatro personagens contidos no enredo devem estar descritos de uma
maneira que livra os novatos de criarem ou personalizarem o
personagem. O novato ndo deverd gastar tempo na criagdo do
personagem. A “criacdo” do personagem deve ser a forma mais simples o
possivel, limitando-se a uma mera questao de escolha de qual
personagem interpretara.

Essencial

Pelo menos um dos quatro personagens devera ser do sexo feminino.

Importante

10

Cada personagem devera possuir um breve texto falando da sua historia,
e assim, opcionalmente, explicar o surgimento de suas motivagdes,
medos, etc.

Importante

11

Cada personagem devera possuir uma descrigdo fisica (altura, porte fisico,
cores, cabelos, barba, etc..).

Essencial

12

Cada personagem deverd possuir uma descricdo mental/emocional
(motivagdes, medos, caracteristicas psicoldgicas, etc..).

Essencial

13

Cada personagem devera possuir um texto (ou outra forma) orientando os
novatos sobre como devem interpretar o personagem. Esta orientagao
deve ser um conjunto de dicas de interpretagdo que deverdo estar
alinhadas com as caracteristicas fisicas, mentais e emocionais do
personagem.

Importante

14

Cada personagem devera possuir a descricdo de armas prediletas e, se for
o caso, poderes que ele possui.

Importante

15

Se o personagem possuir poderes/magias, cada um destes poderes
deverao ser bem explicados, com informacgdes de qual é o efeito do
poder, duragdo, quanto tempo leva para ativar, cores, etc..

Importante




16

Os personagens deverdo ser herdis bons. Evite criar personagens que sao
maus.

Desejavel

17

Devera existir ao menos um personagem com atributo corpo valor trés.

Importante

18

Devera existir ao menos um personagem com atributo mente valor trés

Importante

19

Devera existir ao menos um personagem com atributo espirito valor trés

Importante

20

O enredo deverd trazer a descricdo de cinco monstros ou inimigos que sdo
comuns, para que os mestres utilizem-nos em suas aventuras. O nimero
de inimigos deve ser cinco, ndo mais, ndo menos.

Essencial

21

Cada inimigo comum devera possuir um texto contendo sua descricao
fisica (Altura, cor, textura da pele, cheiro).

Importante

22

Cada inimigo comum devera possuir um texto contendo sua descricao
mental/emocional (Sua inteligéncia, se sua tendéncia é bondosa ou
maligha, medos, etc...).

Importante

23

Cada inimigo comum devera possuir uma descricdao de seu habitat natural
e uma informacdo sobre quais tipos de dreas ou regides é mais facil
encontra-lo.

Importante

24

Cada inimigo comum devera possuir uma explicacdo de suas estratégias
comuns de ataque e agoes.

Este inimigo age em bandos? Executam emboscadas? Utilizam
principalmente que tipo de ataque ou acdo? Etc..

Importante

25

Um dos cinco inimigos devera ser forte e desafiador aos personagens. Este
inimigo podera ser utilizado como um inimigo chefe, o famoso “chefdo”.
Apesar de forte, ele devera ser derrotavel, mas ndo pode ser facilmente
derrotavel.

Importante

26

O enredo devera trazer uma breve descri¢do social e uma breve descri¢ao
geografica do mundo do cenario.

Quais racas existem? Existe algum tipo de preconceito com alguma raga?
Ha muitos pobres? E um mundo préspero ou em decadéncia? Existe
alguma briga entre paises por algum recurso, como a dgua ou algum
mineral? Ha alguma guerra ou conflito social? Etc..

Desejavel

27

O enredo devera apresentar uma trama central, uma histéria maior, uma
histéria que pode afetar todas as aventuras do cenario. Os personagens
dos jogadores possivelmente se envolverdo ainda de alguma forma nesta
trama.

Esta trama central deve ser um fato ou lenda que ocorreu no mundo do
cendrio em um passado recente ou em um passado remoto. Os
personagens do jogador ndo deverdo ter participado diretamente desta
ocasido, mas provavelmente serao afetados pelo acontecimento dela.

Exemplos: O surgimento dos vampiros e seus objetivos no mundo atual. A
histéria da irmandade de assassinos, e seus objetivos no mundo atual. O
estranho surgimento de divindades e a extorsao executada por eles. Uma
antiga lenda de uma maldi¢do da lua e do sol, Etc...

Importante

28

Se existirem entidades ou organiza¢Ges poderosas, o enredo devera trazer
a descricdo de no maximo trés entidades.

Exemplos: Deuses, organizacao burguesa poderosa, tiranos, reinos, etc..

Desejavel




